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Avoimia kesdyopaikkoja hyvantuulisille koisaajille ja
huilaajille! Tarjoamme tasokkaan kesdyopaikan

modernissa suomalaisessa hotellissa. Oman kesdyo-
tiimisi lisdksi saat valita itse yopaikkasi
26 hotellistamme 22 kaupungissa.

Varaukset: www.hotellimaailma.fi tai 020 055 055

Hintaan sisdltyy yhden yon majoitus 1- tai 2-hengen standard-huoneessa, runsas buffet-aamiainen
ja sauna. Junnuhuone alk. 40,- ja lasten lisivuode alk. 5,-. Voimassa YkkosBonus- tai K-Plussa-
kortilla 13.6.-22.8.2010. Hinta ilman korttia alk. 78,-/y6/huone. Hinta voimassa vain vapaa-ajan
matkustukseen maksettaessa henkildkohtaisella maksukortilla tai kateisella. Erikoishintaisia

tuotteita rajoitetusti. Hotellikohtaiset rajoitukset mahdollisia. Lisatiedot hotelleista ja muista
kesan lomapaketeista www.cumulus.fi.
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Joukkuepikapelien suojelija, Tampereen apulaispormestari Perttu

Pesd (oik.) ja Tammer-Shakin puheenjohtaja Kai Muttilainen pela-
sivat tasan kauniina kesépdivénd.

Hyvat shakin ystavat!

Tervetuloa Tampereelle taistelemaan peleistd jaloimman mes-
taruuksista. Vaikka tietokoneiden kehitys tuo viikottain uusia
strategiapeleja maailmalle, yksi on ja pysyy valtaistuimellaan. Peli
jonka viehitys ei koskaan laannu ja jonka pariin on aina mukava
palata.

Muistan, kuinka naapurini opetti minulle neljin vanhana
shakkia. Siirtojen ja yhdistelmien opettelu meni minulla uniin
asti. Ensimmiisen shakkikirjani aloitusyhdistelmit plarittiin niin
tarkkaan, ettd kirja oli taysin hiirenkorvilla... Ja silti tuo peli tulee
aina voittamaan minut.

Joskus puhuttiin, ettei tietokone pysty voittamaan ihmista.
Sekin hetki tuli. Silti kahden ihmisaivon kamppailu siitd, kumpi
pystyy ennakoimaan enemmin siirtoja eteenpiin, on jotain mi-
hin kone ei pysty. Kaikkine inhimillisyyksineen, virheineen, tiy-
dellisyyden tavoitteluineen. Siind juuri on shakin hienous.

Tampere on urheilu- ja kulttuurikaupunki. Siksi on hienoa saa-
da teidit kilpailemaan juuri tinne.

Taidokkaita matteja ja hyvia pelejd!

Perttu Pesd
Tampereen apulaispormestari



Keskusshakkiliiton  toiminnan-
johtaja Jorma Paavilainen on
menestynyt erinomaisesti jouk-
kuepikapelin SM-kilpailuissa.

Tervehdys joukkuepikapelin
SM-kilpailuun 2010

Suomen suurimmasta shakkitapahtumasta ei ole epaselvyytts,
niin omassa luokassaan on timi kohta 50-vuotias kilpailu. Sen
suosio on vakiintunut jo kauan sitten eikd heikkenemisen merk-
kejd ole. Monille osallistuminen on ldhes pakollista: kilpailuun
tullaan ulkomailta asti ja muut menot suunnitellaan niin, ettei
osanotto tdhan festivaaliin ole vaarassa.

Mikid on suosion salaisuus? Tama onkin vaikeampi kysymys.
Motiivit osallistumiseen ovat varmaan erilaisia, mutta joukkue-
henki on varmasti tirked tekija. Lisdksi pikapelit ovat hauskoja
eikd hiviota tarvitse kauan marehtid, silld jo hetken kuluttua on
mahdollisuus revanssiin.

Kisan tuoksinassa on aina tehty hyvii siirtoja ja kauheita vir-
heitd, juhlittu hyvii tuloksia tai haluttu heittdd nappulat nurkkaan
kehnosti menneen kisan jilkeen. Niin kay téllakin kerralla, kun
kisa kdydddn Tammer-Shakin, suomalaisen mahtiseuran, isin-
nyydessa. Jarjestelyjen voi odottaa olevan ensiluokkaiset. Suurin
ja myos realistinen vaara on se, ettd isdnnit voivat olla epikohte-
liaita ja voittaa koko kilpailun...

Hyvii shakkiviikonloppua!

Jorma Paavilainen
Suomen Keskusshakkiliiton toiminnanjohtaja
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Seurajoukkueiden pikashakin SM-kilpailut
AIKATAULU
Lauantai 31.7.2010

Klo 10.00-12.00  Osanoton varmistus, joukkueiden kokoonpanot, lisenssien tarkistus ja kellojen

luovutus
Klo 13.45 Avajaiset
Klo 14.00 Alkukilpailut

Sunnuntai 1.8.2010
Klo 10.00 Loppukilpailut, joiden jilkeen palkintojen jako.

Joukkuekilpailun tauot ovat ryhmissi sen kierroksen jélkeen, joka on ryhmin kohdalle merkitty.
Ruokatauot ovat S0 minuuttia ja kahvitauot 20 minuuttia.

Lauantai
Ryhméi A B C D E F G H
Kahvi 7 6 S S 6 6 7 7
Ruoka 12 11 10 10 11 11 12 12
Kahvi 18 17 16 16 17 17 18 18
Sunnuntai
Ryhmi M 1 11 111 I\ \% VI VII
Kahvi 8 7 6 6 7
IImoitetaan ryhmien
Ruoka 14 13 12 12 13
alkaessa.
Kahvi 19 18 17 17 18
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Avoin henkilokohtainen Tarratuote-cup
AIKATAULU
Lauantai 31.7.2010

Klo 11.15-11.45 Ilmoittautuminen

Klo 12.00 1. kierros ja sen jilkeen 2. ja 3. kierros. Loput kierrokset joukkuekisan alku-
kilpailujen jalkeen. 1. kierroksella hiavinneet ja uudet pelaajat voivat ilmoittau-
tua 2. kierrokselle. Vastaavasti 2. kierroksella hivinneet ja uudet pelaajat voivat
ilmoittautua 3. kierrokselle.

Osanottomaksu 1. kierrokselle 2 euroa, 2. kierrokselle S euroa ja 3. kierrokselle 10 euroa.

T|ARR[RjA|Tjujof TfE]O]Y

KOKENUT KOTIMAINEN
RULLATARRAVALMISTAJA

Vesimyllynkatu 4, 33310 Tampere, puh (03) 254 7800, faksi (03) 254 7811
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Joukkuepikashakin SM-kilpailun
kilpailumaaraykset

1.

Kilpailun jirjestdd Tammer-Shakki ry. Kilpailun johtajana toimii Pekka Kaatiala. Kilpailutoimi-
kuntaan kuuluvat lisiksi Eerikki Maula, Kai Muttilainen, Maco Oey ja Jarmo Sorvari. Tuomarei-
na toimivat Jaakko Mintyniemi, Edvi Kvist, Kari Taivainen ja Marko Tauriainen.

2. Joukkueet on numeroitava vahvuusjirjestyksessd niiden pikapelikeskiarvon mukaan. Kussakin

joukkueessa saa olla enintddn yksi ulkomaalainen pelaaja, jolla ei ole oikeutta edustaa Suomea
FIDEn kilpailuissa.

. Kilpailussa ei ole mahdollista kiyttdd varamiehii. Jos joukkue joutuu aloittamaan vajaana (kol-

mellapelaajalla), jitetiin viimeinen pdyti tyhjiksi. Mikilijoukkue jid vajaaksi kilpailun kuluessa,
luovutus tapahtuu silld poydalls, jolta pelaaja puuttuu.

. Kilpailu pelataan 5+5 minuutin miettimisajoin. Pelit pelataan digitaalikelloin, mutta kilpailun

jarjestdjalld on oikeus korvata rikki menneet digikellot analogisilla kelloilla.

. Lauantain alkukilpailuryhmisti kolme parasta joukkuetta paisee sunnuntain finaaliin, kolme

seuraavaa sijoituskilpailu 1:een jne. Viimeiset sijoitusryhmit voidaan pelata poikkeavan kokoi-
sina, mutta ne pyritiin tasaamaan keskendin samankokoisiksi.

. Palkinnot: Mitalien lisiksi rahapalkinnot finaalin kolmelle parhaalle joukkueelle, lisiksi palki-

taan finaalin kunkin péydin paras pelaaja, sijoituskilpailu 1:n ja 2:n voittajajoukkueet,
paras ilmoitettu seniorijoukkue (yhteisikd vihintddn 240 vuotta) ja paras ilmoitettu juniori-
joukkue (yhteisikd enintiin 60 vuotta).

7. Joukkueiden sijoitus médrdytyy seuraavin perustein:

a) Kaikki ottelunsa voittanut joukkue voittaa ryhminsi pelipisteistd riippumatta.
b) Pelipisteet.

c) Joukkuepisteet.

d) Joukkuevoitot.

e) Voitto korkeammalla pdydilli keskiniisessi ottelussa.

f) Mestaruudesta uusinta, muutoin arpa.

8. Henkilokohtaiset poytapalkinnot miardytyvit seuraavasti:

a) Pelipisteet.
b) Keskiniinen peli tai keskiniset pelit.
c) Pelaajan osuus joukkueen pisteisti.

9. Tupakointi pelitiloissa on kielletty. Alkoholijuomien nauttiminen on sallittua vain kisaravintolan
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anniskelualueella. Omien alkoholijuomien nauttiminen ja tuominen kisapaikalle on ehdotto-
masti kielletty.



Ohjeita joukkueiden kapteenecille

Joukkueiden kokoonpanot on ilmoitettava viimeistdin osanoton varmistuksen yhteydessi oikeassa
poytijirjestyksessi. Jos kokoonpano on ilmoitettu jo etukiteen netissd, on osanoton varmistuksen
yhteydessa kuitenkin varmistettava, ettd etukiteen ilmoitettu kokoonpano pitid paikkansa. Tulok-
set selolaskentaan menevit ilmoitettujen tietojen perusteella.

IImoittautumisen yhteydessa tarkistetaan lisenssien voimassaolo ja mahdolliset rastimaksut. Osan-
otto edellyttdd puuttuvien lisenssimaksujen ja rastimaksujen suorittamista.

Kapteenien allekirjoittama p6ytalappu on lopullinen tulos, eiki sité voi jilkikiteen muuttaa. Se on
ratkaiseva, jos tulokset ATK-jirjestelmassi ja kapteenien liuskoissa poikkeavat toisistaan. Poytila-
pun vasemmanpuoleinen joukkue pelaa 1. p6ydilld valkeilla.

Kapteenien liuskasta nakyvit joukkueen pelipdydan numero, vérit ja vastustajan tiedot. Kilpailun pdi-
tyttyd kapteeni merkitsee liuskaansa kaikki yhteispisteet ja luovuttaa siitd alkuperdisen, lukukelpoisen
kappaleen ryhmien vetgjille. Liuskan kopio jid kapteenille. Mikali kapteeni havaitsee kilpailun aikana
tai sen jilkeen virheitd tai epaselvyyksid tulospalvelussa, hinen tulee ilmoittaa siitd vélittomasti.

Ruoka- ja kahvitauot pidetdin aikataulun mukaisesti, ellei ryhméanvetdja toisin ilmoita. Uusi kier-
ros voi alkaa, kun toimitsija on kerdnnyt edellisen kierroksen poytilaput pois.

Testing tools for
C, C++ and Java.

Testwell Oy

Hermiankatu 8,
33720 Tampere
www.testwell.fi
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Alkukilpailun tulostaulukko

Lauantai 31.7.2010
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Loppukilpailun tulostaulukko

Sunnuntai 1.8.2010
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Pikashakkisaanno
Hyviksytty kerhojen kokouksessa keviilld 2008
(Suomessa noudatetaan niiti siintdja kansallisissa kilpailuissa)

1. Pelid pelataan FIDEn shakkisdintojen mukaisesti lukuunottamatta ndissd siannoissd mainittuja
poikkeuksia.

2. Kummankin pelaajan on tehtévi kaikki siirtonsa oman kellonsa mittaaman etukiteen méirityn
ajan (yleensd viisi minuuttia) kuluessa. Voidaan myés kiyttdd perusaikaa ja siirtokohtaista lisd
aikaa (Fischer-aika).

3. Kaikissa kelloissa on oltava merkkilaite, "lippu”, joka ilmaisee kiytettdvin ajan tulleen loppuun-
kaytetyksi.

4. Tuomari voi ennen kilpailun alkua méératd, mihin suuntaan kellotaulujen on ndyttavi. Mustilla
pelaava voi pdattada milld puolella lautaa hin haluaa istua.

S. Pelaajan on painettava kelloa samalla kiddelld, jolla hin tekee siirtonsa.

6. Pelaajien ei tarvitse pitdd poytakirjaa.

7.Huomautuksia nappuloiden virheellisestd alkuasemasta, laudan asennosta tai kellojen asetuksista
ei voida tehdi enid, kun kumpikin pelaaja on tehnyt vahintdin kolme siirtoa. Kuitenkin, jos ku-
ningas ja kuningatar olivat alkuasemassa vaihtaneet paikkaa, pelaaja voi linnoittua lyhyesti ku-
ningatarsivustalle ja pitkisti kuningassivustalle.

8. Pelaajat eivit saa koskea kelloa muuten kuin kelloa painaakseen tai kellon saattamiseksi suoraan.
Pelaajien on kisiteltivi kelloa asiallisesti. Pelaajalla on aina oikeus painaa kellon nuppia siirron
tehtydin, pelaaja ei saa pitad kattddn kellon nupilla eiki sen ylipuolella.

9. Jos pelaaja saattaa epdjirjestykseen yhden tai useamman nappulan, on hinen korjattava asema
oikeaksi oman kellonsa kiydessa. Jos on tarpeen, hinen vastapelaajansa voi kdynnistia pelaajan
kellon varmistaakseen, ettd pelaaja korjaa aseman omalla ajallaan. Tuomari voi antaa virheen
tehneen pelaajan vastustajalle lisdaikaa.

10. Jos pelaaja koskee ensin yhtd nappulaa ja sitten siirtdd toista, vastapelaaja voi kdynnistdd pelaajan
kellon ja vaatia titd siirtimain ensin koskettamaansa nappulaa.

11. Jos pelaaja siirtdd sotilaan viimeiselle riville korottamatta, kummalla tahansa pelaajalla on oi-
keus pysdyttda kellot korotusnappulan saamiseksi. Jos pelaaja siirtda sotilaan viimeiselle riville,
mutta jittdd sotilaan korottamatta, kellon painamisen (vastustajan kellon kdynnistimisen) jil-
keen vastustaja voi vaatia virhesiirtoa. Mikali vastapelaaja ei vaadi virhesiirtoa, sotilas jda takari-
ville eikd sitd endd myohemmin voi korottaa.

12. Pelaaja voi korjata laittoman siirron oikeaksi ennen kellonsa pysayttamista.

a) Kummankaan pelaajan huomaamatonta laitonta siirtoa ei voi jilkeenpiin korjata eiki sen
perusteella voida vaatia mitdan.

b) Laitonta siirtoa korvattaessa kosketussiintd on voimassa.

c) Laiton siirto on lopullisesti suoritettu, kun pelaaja on pysiyttinyt kellonsa ja kiynnistinyt
vastapelaajan kellon. Tdmin jilkeen vastapelaaja voi vaatia voittoa.

13. Pelin voittaa pelaaja,

a) joka on tehnyt vastapelaajastaan matin,
b) jonka vastustaja ilmoittaa antautuvansa,
c) jonka vastapelaajan merkkilippu putoaa ensin edellyttien etti:
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1) pelaaja osoittaa timin ja pysiyttid oman kellonsa niin, etti sen merkkilippu on vield
ylhéilld Vaikka digikelloista nikee, kamman aika on ensin loppunut, jos molemmilta
aika on loppunut, peli on tasapeli.

2) pelaajalla on riittivi materiaali matin tekemiseksi. Riittivi materiaali tarkoittaa materiaa-
lia, jolla pelaaja voi pakottaa matin yksindisestd kuninkaasta. Jos pelaaja, jolla on vield
aikaa jéljelld, voi osoittaa vilittomaisti pakottavan mattiin johtavan siirtosarjan, hin voi
vaatia voittoa, vaikka materiaali ei yleisesti riitakddn mattiin pakottamiseen,

d) jonka vastustaja tekee laittoman siirron, mukaanlukien kuninkaan jittimisen tai altistami-
sen shakkiin, ja pysdyttdd kellonsa. Pelaajan on vaadittava voittoa ennen oman siirtonsa
loppuun suorittamista laudalla, kellon painaminen ei ole ratkaiseva, vaan siirron suoritus
loppuun. Kuninkaan lydminen on kielletty, shakin voimassaolo on vain osoitettava. Kunin-
kaan lyomisestd tuomitaan havio.

Kilpailun erikoismaaraykset

Kilpailussa noudatetaan Kerhojen kokouksessa keviilld 2008 hyviksyttyja Pikashakkisdantoja
sekd Kerhojen kokouksessa syksylld 2009 hyviksyttyja seuraavia lisayksid ko. saantéihin:

« Kaikissa tasapelivaatimuksissa pitdd olla vahintddn viisi sekuntia aikaa jiljelld vaativalla osa
puolella.

« Jospeliei ole edistynyt tasapelivaatimuksen jilkeen, niin tuomari voi tuomita pelin tasapeliksi,
vaikka aika olisi ylittynyt.

Sdantolisdyksid tulkitaan niin, ettd tuomarilla on ratkaisuvalta kaikissa my6s ndin syntyvissa tilan-
teissa. Yleisend ohjeena on, mikili tasapelivaatimus esitetddn pelissd ensimmdisen kerran, kun vaa-
tijalla on vahemman kuin viisi sekuntia aikaa tai aika on jo loppunut, niin pelin pitd olla ilmiselvd
tasapeli, jotta vaatimus on perusteltu.

Sdantojen pykald 18, jossa viitataan tuomarin lupaan olla puuttumatta peliin, pitee. Tuomari ei saa
esim. todeta mattia tai pattia, jos pelaajat eivit sitd itse huomaa.
Virhesiirron tekija hiviad aina, riippumatta aikatilanteesta.

Sdantopykalan 11 tulkinta on, ettd jos pelaaja on kellon painamisen jilkeen korottanut upseerin,
eikd vastustaja vaadi virhesiirtoa, peli jatkuu normaalisti. Lisdtulkinta aiheesta on, ettd jos sotilasta
ei ole vaihdettu upseeriksi, ja vastustaja on antanut pelin jatkua, sotilas jaa viimeiselle riville. Téllai-
nen sotilas ei kuitenkaan ole ns. “mattiin riittivd materiaali’, joten pelkailld tillaisella sotilaalla ei voi
pelid voittaa, koska sitd ei voi sddntdjen mukaisella tavalla siirtaa.

Pikashakkisdannot ovat kaikilla ryhmiénvetijilla kiytettavissd kiistatilanteita varten.
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