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Ratsumarathon 3. Rata
/ Z % % Ratsu ei saa hypiiti sellaiselle ruudulle
Tarkoituksena on pédstd valkealla ratsulla mahdollisimman nopeasti h8-ruudusta W 2 2 —!  jota musta kuningatar uhkaa.
laudan ympiri (h8-a8-al-h8). Mikili radalla on esteend mustia nappuloita ratsu ei saa 7 / o /
lyoda niitd! Ratsu ei myoskédn saa liikkua sellaiseen ruutuun jota musta nappula / / / /
uhkaa.
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Voit kokeilla kotona erilaisia ratsu —harjoituksia:
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T "y e Sjjoita joitain mustan upseereita laudalle ja yritd padsti ratsullasi laudan
//% % ;// % > ympiri.

e Hyvid vaihtoehtoja ovat esimerkiksi kaksi tornia tai kaksi ldhettid.
2. Rata

@% Ratsun tulee kulkea laudan ympéri
“koskettaen” ruutuja a8, al, hl ja lopuksi

%7 ’%7 ’% ’%/ alkuruutua h8.

] 7 e Ratsu ei saa lyoda sotilaita
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''''' e Ratsu ei saa hypaiti sotilaan
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Varo sotilaita!

o

N
NS

\\




