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1. Musta voittaa ratsuhaarukalla
kuningattaren 1...Rxf3+ ja 2...Rxe2

2. Mustalla on paljon shakkeja mutta
helpointa on voittaa siirrolla 1...Rg5+
ja2...Rxf7

3. Ratsuhaarukka jélleen 1...Rf2+ ja
valkean annettava laatu (vaihdettava
torni ratsuun) 2.Txf2 Dxf2 (huom:
mikéli valkea pelaakin 2.Kg1?? niin
seuraa pussimatti 2...Rh3++ 3.Kh1
Dg1+!4.Txg1 Rf2#)

4. Musta voittaa haarukoimalla
kuningattaren ja tornin, musta voittaa
ainakin laadun (1...Rd3 ja 2...Rxe1)

5. Perheshakki eli 1...Rf2+ ja 2...Rxc1

6. Ratsuhaarukka mutta hieman
monimutkaisempi : 1.Txc7 Kxc7
2.Re6+

7. Sotilas haarukoi musta ratsun ja
l&hetin siirrolla 1.d5
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8. Sotilas haarukoi jalleen kaksi upseeria
(1.e5)

9. Sotilashaarukka 1.d5

10. Tall4 kertaa kuningatar haarukoi -
1.De4 jos 1...g6 niin 2.Dxh8 ja jos
1...Tb8 niin 2.Dxh7#

11.Lahetti 1.Lc5 haarukoi kuningattaren ja
tornin eli valkea voittaa laadun.

12. Valkean torni haarukoi mustan
kuningattaren ja l&hetin siirrolla 1.Te5
(1...Lxf2+ 2.Dxf2 ja valkea joutuu
antamaan yhden sotilaan voitetusta
upseerista).

13. Torni haarukoi jélleen — 1.Tc7 voittaa
[ahetin 2.Txe7

14. Ratsu haarukoi kuninkaan ja lahetin
1.Rd6+



