Askel(ia) taaksepéin!
(Tutsari 1/2004)

Tehtidvashakkipalstoilla ndkee joskus termejd ”lyhin
johtopeli” tai “retrotehtdvd”. Lyhyesti sanottuna
ndissd tehtdvissd tarkastellaan aseman syntymiseen
johtaneita siirtoja.

Yleisid vaatimuksia retrotehtévissi ovat esimerkiksi:
+ Asemaan yleensd pelin alkuasemasta johtaneen
lyhimmén pelin eli ns. johtopelin esittéminen

- Johtopelin viimeisten siirtojen selvittiminen

« Siirtovuoron maédrittdminen: vaatimus voi olla
1#, ja on ilmeistd, etti siirtovuorossa oleva voi
tehda siirron matin. Téll6in vaatimuksena on sel-
vittdd, kumman siirtovuoro asemassa on.

» Aseman laillisuuden selvittiminen, eli onko ase-
maan pédsty shakkipelin sddntdjen mukaisesti
pelin alkuasemasta.

Viimeiseen kohtaa liittyen voidaan selvittdd, onko
esimerkiksi linnoittuminen tai ohestalyonti alkusiir-
tona laillinen siirto. Tehtdvdshakin sddntdjen mu-
kaan linnoittuminen on sallittua, ellei voida osoittaa,
ettd johtopelin perusteella se ei ole enéa sallittua ku-
ninkaan tai tornin siirtymisen vuoksi. Ohestalyonti
on sallittua, jos voidaan osoittaa, ettd vastapuolen
viimeisen siirron on ollut vélttdméttd oltava ohesta-
ly6tavin sotilaan kaksoisaskel.

Kaikkia edeltidvid vaatimustyyppejd yhdistaa se, ettd
kysytddn jotain aseman syntyyn liittyvistd tapahtu-
mista. Niille on sukua myo0s se, ettd pyydetddn val-
keaa, mustaa tai molempia perumaan edellisié siirto-
jaan ja tekemdén sen sijasta jotain muuta, yleensa
mattiin paittyen. Mahdollisten vaatimusten kirjo ret-
rotehtdvissd on laaja, esiintyy muun muassa uteluja
”missd nappula X sijaitsee”.

Retrotehtivien historiaan liittyvdat monet laadinnan
suuret nimet, kuten esimerkiksi yhdysvaltalainen
mestarilaatija Samuel (tai Sam) Loyd. Hén julkaisi
aikoinaan yksinkertaiselta nayttdvin kaksisiirtoisen,
jossa on kuitenkin hauska juju.

Sam Loyd
Musical World 1959
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Alkusiirto on 1.Dal!, joka uhkaa 2.Dh8#. Mustalla
ei ole tdhdn torjuntaa — ai niin, miksei ole? Voihan
musta tehdd pitkdn linnoituksen, vai voiko? Ei voi,
ja asian selvittdvé retroanalyysi on mahdollisimman
yksinkertaista laatua: musta ei voi linnoittaa, koska
tehtédvin alkuasemaan johtaneessa pelissd musta on
tehnyt viimeisen siirron, muutenhan kuvioasemassa
ei voi olla valkean siirtovuoro. Koska sotilaat ovat
alkuruuduillaan, joten musta on viimeksi siirtdnyt
joko kuningasta tai tornia. Ja shakin sdéntojen mu-
kaan pitka linnoitus ei silloin endi ole sallittu.

Johtopeleissé siis kysytddn koko pelin tapahtumia ja
yleensé pelin alkuasemasta, kuten seuraavassa nih-
ddén. Johtopelien pituus voi vaihdella suuresti, pi-
simmét ovat useita kymmenid siirtoja ja lyhimmat
yleensd viiden siirron kieppeilld. Kovin lyhyissd
johtopeleissd ei yleensd ehdi esittdd mitddn kovin
erikoista, mutta valoisia poikkeuksiakin on. Esimer-
kiksi seuraava lyhyt ja kaunis johtopelitehtdva, rans-
kalaisen mestarilaatija Michel Caillaudin kisialaa.

Michel Caillaud
Problemesis, huhtikuu 2001
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Lyhin johtopeli 6,0 siirtoa
b) Rb8 g8:ssa

Tehtdvidssa on siis b-muoto, joka saadaan asettamal-
la kuvioaseman mRb8 ruutuun g8. Kummassakin ta-
pauksessa halutaan tietdd, miten pelin alkuasemasta
padstddn kuvioasemaan tasan kuudessa siirrossa, siis
niin, ettd mustakin on tehnyt kuudennen siirtonsa.
Kannattaa viettdd hetki miettien, ennen kuin katsoo
tehtdvian ratkaisun.

a) 1.d4 Ra6 2.Lh6 Rxh6 3.e3 Rf5 4.La6 Rd4 5.c4
Rc6 6.Dad Rb8

b) 1.d4 Rh6 2.L.xh6 Rc6 3.e3 Rd4 4.La6 Rf5 5.c4
Rh6 6.Da4 Rg8

Molempien muotojen ratkaisuissa valkean siirrot
ovat samat, mutta musta pelitapa vaihtelee hauskas-
ti.



Yksi suosittu johtopelityyppi on kysyé yhtd tai muu-
tamaa kuvioasemaa edeltdvidd siirtoa. Yksinkertai-
semmin tuskin téitd tehtdvétyyppid voi esittdd kuin
tanskalainen tehtdvishakin monipuolisuusmies Niels
Hoeg (1876-1951) sen teki:

Niels Hoeg
Skakbladet 1916
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Viimeiset siirrot?

3+1

Ensi ndkeméltd asemaan pédsy vaikuttaa lievésti
hankalta, miten kummassa valkea ldhetti on padssyt
shakkaamaan ruudusta al? Temppu onnistuu kéytté-
maélld hyviksi mahdollisuutta ohestalyontiin, joka on
suosittu apukeino retrotehtdvissékin: edeltavit siir-
rot ovat olleet d4-d5+ e7-e5 ja ohestalyonti dxe6+!

Ainakin itsedni viehittdva tehtdvétyyppi on se, jossa
pyydetddn ottamaan edeltdva siirto takaisin ja teke-
mdin sen sijasta jotain muuta. Klassinen esimerkki
téstd lajista on

M. 1. Adabashev
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Valkea peruu viimeisen siirtonsa ja tekee sen sijasta
yhden siirron matin.
b) asema yksi rivi ylempéna (vKf3 jne...)

¢) asema kaksi rivid ylempéana
d) asema kolme rivid ylempana

Kuvioasemassa eli a-muodossa oikea ratkaisu on pe-
rua siirto c2-c4, ja tehdd sen sijasta 1.d5#. Seuraa-
vissa muodoissa kéytetddn hyviksi ohestalydontimah-
dollisuuksia: b) perutaan bxc5, ja tehddén sen sijaan
1.dxc6 o.l.# Téssd oletetaan ilmeisen perusteetto-
masti, ettd musta on pelannut ¢7-c5, mutta tdmén
kauneuspilkun voi toki antaa anteeksi... C-muodossa
otetaan takaisin ohestalydnti bxc6 ja matitetaankin
siirrolla 1.d7#. Viimeisessd muodossa sotilaat ovat
jo 7-rivilla ja ratkaisu perustuu sotilaiden korottumi-
seen: perutaan c6-c7 ja matti tehdddn ratsukorotuk-
sella 1.d8R#!

Lopuksi yksinkertaiselta néyttédvi asema, josta puut-
tuu vain valkea kuningas. Ja kysymys kuuluukin,
missd vK on? Muita nappuloita asemasta ei puutu.
Uskomatonta kylld, asemassa on riittdvasti vihjetie-
toa majesteetin sijainnin selvittdmiseen.

Raymond Smullyan
The Chess Mysteries of the Arabian Knights 1981
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Missi on valkea kuningas?

1+3

Asemassa on se merkittidva piirre, ettd musta kunin-
gas on shakissa. Musta torni b5:ssd estdd sen mah-
dollisuuden,etti shakkaava nappula vLa4 olisi siirty-
nyt viimeksi. Jotenkin arvoituksen ratkaisemisessa
on hyddynnettivé valkeaa kuningasta, mutta miten?
Naiiden vihjeiden jilkeen tehtdvin pitéisikin ratketa
kepedsti, tai ehkd ei sittenkédin.... Jitimme tidmén
tehtavén lukijoiden mietittdvéksi seuraavaan Tutsa-
riin asti!

RSM Jorma Paavilainen



