Avausteorian ytimessa: Botvinnik-slaavilainen — osa 3/3
Jussi Tella (Suomen Shakki 4/2000)

Artikkelin viimeissa osassa tutustumme eradaseen terdavaan varianttiin, joka
joutui 1990-luvun loppupuolella valtavan avausteoreettisen vaittelyn koh-
teeksi.Koska suomalaispelejakin kertyi useita, lienee kohtuullista esitella
avausta tarkemmin myds Suomen Shakin sivuilla.

Erdaan variantin tarina

Kasittelen asemaa siirtojen 1. d4 d5 2. c4 c6 3. Rc3 Rf6 4. Rf3 e6 5. Lg5
dxc4 6. e4 b5 7. e5 h6 8. Lh4 g5 9. Rxg5 hxg5 10. Lxg5 Rbd7 11. exf6
Lb7 12. g3 ¢c5 13. d5 Db6 14. Lg2 0-0-0 15. 0-0 b4 16. Ra4 Da6 jilkeen.
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Siirtoa 16...Db5 pidettiin koko Botvinnik-slaavilaisen padjatkona kauan, mutta
valkean alettua harrastaa D-uhrauksia vahan joka suunnalla (joko 17. a3 Rb8
18. axb4 cxb4 19. Dd4 Rc6 20. dxc6! tai 17...exd5 18. axb4 cxb4 19. Le3 Rc5
20. Dg4 Td7 21. Dg7!) siirto joutui huonoon maineeseen - huolimatta siita etta
molemmat em. uhraukset ovat kaikkea muuta kuin loppuunkasiteltyja. Niinpa
musta alkoi kokeilla uusia ideoita ja uudelleenarvioida vanhoja peleja.

Siirto 16...Da6 tuomittiin 1980-luvun alussa taysin. Arvio perustui virheelliseen
nakemykseen siitd, ettd mustan on pakko vastata D-sivustan avaamiseen pyr-
kivaan 17. a3:een sulkemalla sivusta siirrolla 17...b3. Tama siirto kuitenkin
johtaa hengettémaan asemaan, jossa mustan D-sivustan sotilasmassa jaa tay-
sin etenemiskyvyttémaksi, ja valkean etu on kiistaton.

Vaiser,A - Westerinen,H [D44]
Sotshi, 1981

Suomalaispeli 1980-luvun alun teoreettisen tilanteen osoitukseksi - ajalta en-
nen dynamiikan keksimista.

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Rc3 Rf6 4.Rf3 e6 5.Lg5 dxc4 6.e4 b5 7.e5 h6 8.Lh4
g5 9.Rxg5 hxg5 10.Lxg5 Rbd7 11.exf6 Lb7 12.g3 c5 13.d5 Db6 14.Lg2
0-0-0 15.0-0 b4 16.Ra4 Da6 17.a3 b3?

7...b3 on kammottava siirto, silla mustan daamisivusta menettaa kaiken voi-
mansa. Eihan sotilaslapimurtoihin jaa enaa mitaan mahdollisuuksia.

18.Rc3 Re5

18...Rb6 ei ole yhtaan parempi: 19.Dg4 Rxd5 20.Rxd5 Lxd5 21.Lxd5 Txd5
22.Tadl Td3 23.De4 Kd7 24.Td2 Th5 25.h4 Txd2 26.Lxd2 Td5 27.Lc3 Ld6
28.Tel Lf8 29.g4 Td3 30.Da8 Ld6 31.Dg8 Txc3 32.Dxf7+ Kc6 33.De8+ Kc7



34.bxc3 b2 35.Df7+ Kc6 36.Dxe6 Dxa3 37.f7 Dxc3 38.Dxd6+ Kxd6 39.f8D+
Kc6 40.Te6+ Kb5 41.Db8+ 1-0, Razuvaev-Vaiser, Neuvostoliitto 1981.

19.De2 Rd3 20.dxe6 Dxe6 21.Lxb7+ Kxb7 22.Dxe6 fxe6 23.Tadl Ld6
24.f7 Td7 25.Lf6 Tf8 26.Re4 Tfxf7 27.Rxd6+ Txd6
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28.Lc3!
28.Lc3 vakiinnuttaa valkean asemallisen edun tyylikkaasti.

28...e5 29.Td2 Kc6 30.Te2 Td5 31.Kg2 Kb5 32.h4 Th7 33.Te3 Td8
34.Tf3 a5 35.Tf6 a4 36.Thl Tg8 37.Kf3 Td8 38.Kg2 Tg8 39.Kh3 TdS8
40.Tf5 Tdh8 41.Kg2 Te8 42.h5 Kc6 43.9g4 Rf4+

44.Txf4!

44 Txf4 on mainio esimerkki kevyen upseerin suuremmasta arvosta torniin
verrattuna asemassa, jossa molemmilla on vapaasotilaita.

44...exf4 45.Kf3 Tg8 46.Kxf4 Kd5 47.f3 Tf8+ 48.Kg3 Ke6 49.Tel+ Kf7
50.Te5 Tc8 51.Kh4 Kg8 52.Tg5+ Kf8 53.f4 Tc6 54.Td5 Te7 55.g5 Te3
56.h6 Txc3 57.bxc3 Kf7 58.Td8 Kg6 59.Kg4

1-0

Latvialaisessa Botvinnik-koulussa (johtohahmonaan Aleksei Shirov ja Alek-
sander Shabalov, mutta myds Daniel Fridmanin ja Vladimir Bagirovin peleja
kannattaa etsia) huomattiin ensimmaisena dynaaminen tapa kasitelld D-si-
vustan sotilaita. Vaikka kantapelissa musta haviaadkin, teki uusi siirto api-
murron.

Ivantshuk,V - Shirov,A [D44]
Novgorod, 1994

Latvialaisen koulukunnan kehittdman Da6-ideologian kantapeli.

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Rc3 Rf6 4.Rf3 e6 5.Lg5 dxc4 6.e4 b5 7.e5 h6 8.Lh4
g5 9.Rxg5 hxg5 10.Lxg5 Rbd7 11.exf6 Lb7 12.g3 c5 13.d5 Db6 14.Lg2
0-0-0 15.0-0 b4 16.Ra4 Da6

16...Db5 oli huonossa maineessa, joten musta etsi uusia vaihtoehtoja.
17.a3
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17...Lxd5!

17...Lxd5 oli mullistava uutuus, joka avasi kokonaan uuden teoreettisen kes-
kustelun.

18.Lxd5

18.axb4 ei tarjoa etua valkealle: 18...Lxg2 19.Kxg2 cxb4 (19...Dc6+!?) 20.De2
Db5 21.Tfd1 Re5 22.Rb6+ Dxb6 23.Txd8+ Dxd8 24.Dxe5 Dd5+ 25.Dxd5 exd5
26.Txa7 d4 27.Lf4 c3 28.Tc7+ Kd8 29.Tc4 cxb2 30.Txd4+ Kc8 31.Td1l Lh6
32.Lxh6 Txh6 33.Tbl Txf6é 34.Txb2 Tb6 35.Kf3 Kd7 36.h4 Kd6 37.g4 Ke5
38.Tb3 Th8 39.Ke3 f5 40.f3 fxg4 41.fxg4 Tb7 42.Kf3 Tb8 43.Kg3 Tb7 44.Te3+
Kd5 45.h5 b3 46.Tel b2 47.Tbl Ke5 48.h6 0.5-0.5, Nikolic-Timman, Rotter-
dam 1998.

18...Re5 19.axb4

19.Rxc5 on mustalle hyva sivuvariantti: 19...Lxc5 20.axb4 Lxf2+ 21.Txf2 Txd5
22.Dcl (22.Txa6 Txd1+ 23.Kg2 Rg4 24.h4 Rxf2 25.Kxf2 Kb7 26.b5 Td5 27.Le3
Ta8 28.Ta5 Tf5+ 29.Kg2 Te5 30.Kf3 Tf5+ 31.Ke2 Txfé 32.g4 Tg6 33.g5 f6
34.Ta4 fxg5 35.hxg5 a6 36.bxa6+ Txab 37.Txc4 Ta5 38.Kf3 Taxg5 39.Lxgh
Txg5 0.5-0.5, Granda-Tshernin, Villarobledo 1997) 22...Dc6 23.Tf4 Td3 24.Ta3
Thd8 25.Txd3 Txd3 26.Dc2 Dd5 27.Tfl Rf3+ 28.Txf3 Dxf3 29.Ld2 De2
30.Dxc4+ Kd8 31.Df4 Dd1+ 32.Kg2 Dxd2+ 0-1, Issakainen-Van Linde, Helsinki
1996.

19...Txd5 20.De2 cxb4 21.Rc3 Dc6 22.Rxd5 Dxd5 23.f3 Lc5+

23...Rd3 pelattiin variantin toistaiseksi viimeisessa supersuurmestaripelissa:
24.h4 b3! (24...Kb7 25.Kg2 Lc5 26.Tfd1 b3 27.Ta5 Dd4 28.Tb5+ Kc6 29.Txb3
Df2+ 30.Dxf2 Rxf2 31.Tcl cxb3 32.Le3 Rd3 33.Tc3 Td8 34.h5 Kb5 35.Txb3+
Lb4 36.Ld2 Kc4 37.Txb4+ Rxb4 38.Lxb4 Kxb4 Normaalisti tornia véhemmélla
luovutetaan, Botvinnik-slaavilaisessa peli vasta alkaa... 39.g4 Th8 40.Kg3 Thé
41.f4 Kb3 42.Kh4 Kxb2 43.g5 Th8 44.Kg4 Tf8 45.f5 exf5+ 46.Kxf5 a5 47.g6
a4 48.g7 Tb8 49.h6 a3 50.h7 a2 51.h8D Tb5+ 52.Ke4 alD 53.Dh2+ Kb3
54.Dg3+ Ka4 55.g8D Philidor sotilaineen hymyilee... 55...Db1+ 56.Kf3 Tb3+
57.Kg2 De4+ 58.Kh2 Tb2+ 59.Kh3 Dh1+ 60.Kg4 Tb4+ 61.Kg5 Dcl+ 62.Kh5
Dh1+ 63.Kg5 Dcl1+ 64.Kh5 Dh1+ 65.Kg5 Dci+ 66.Kh5 0.5-0.5, Tella-Van We-
ly, ICS 1994 - télldinen shakkiserverissd pelattu hassuttelu ansaitsee julkaisun,
vaikkei virallinen peli olekaan) 25.Kg2 Kb7 26.Ta4 Lb4 27.Ld2 Lc5 28.Le3 Tg8
29.Lg5 Dd4 30.Tbl Kc6 31.Dd2 Lb6 32.Kh3 e5 33.Le3 Dxe3 34.Txc4+ Kd5
35.Dxe3 Lxe3 36.Tc3 e4 37.Tal Keb5 38.Tab5+ Kxf6 39.fxe4 Rf2+ 40.Kg2 Rg4
41.Tc6+ Kg7 42.Kf3 Kh7 43.Tc7 Lb6 44.Th5+ Rh6 45.Tc6 Tg6 46.Txg6 fxg6
47.Tb5 Kg7 48.g4 Rf7 49.e5 Rd8 50.Txb3 Re6 51.Tb4 Kf7 52.Ke4 Ke7 53.Tc4
Lf2 54.h5 gxh5 55.gxh5 Kf7 56.Kd5 Lb6 57.h6 Rc7+ 58.Txc7+ Lxc7 59.e6+

1-0, Halifman-Ivantshuk, Elista 1998.
24.Kg2

24.Le3 Rd3 25.Lxc5 Dxc5+ on toinen vaihtoehto, esimerkiksi 26.Kg2 Td8
27.Tfd1l Td5 28.b3 cxb3! 29.Td2 b2 30.Tadl Db5 epaselvin asemin, Efremov-



Jasinski, Moskova 1995.
24...Rd3 25.h4 Kb7 26.Ta5
26.Tfd1!?

26...Dd4

26...Td8!?

27.b3 Lb6 28.Ta2 c3 29.Td1l Td8 30.h5 a5 31.g4 Rf4+ 32.Lxf4 Dxd1l
33.Dxd1 Txd1l 34.h6

34...Ka6?

34...e5 35.h7 Td8 36.Lxe5 Th8 ja musta paadsee pelaamaan voittoa eliminoi-
tuaan valkean pahimman sotilaan.

35.g5 Td8 36.Kf1!

Kuningas pysayttda tehokkaasti sotilaita, toisin kuin esimerkiksi torni.

36...Ld4 37.Ke2 e5 38.Le3 Kb5 39.h7 Th8 40.Lxd4 exd4 41.g6 fxg6
42.f7 Kc6 43.Kd3 Kd7 44.Te2 a4 45.Te8 axb3 46.Txh8 b2 47.Td8+

1-0

Myds Hollannissa Botvinnik-slaavilainen 18ysi kannattajia. Nuoret lupaukset
Loek Van Wely ja Jeroen Piket syventyivat asemaan, ja keksivat vaihtoeh-
don Shirovin kayttamalle laadunuhraukselle. Taas kantapelissa kavi huonos-
ti, mutta uusi siirto kantautui aina Suomeen asti.

Korchnoi,V - Piket,]J [D44]
Horgen, 1995

Tama peli esittelee hollantilaisen koulukunnan parhaita myrkkyja.

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Rf3 Rf6 4.Rc3 e6 5.Lg5 dxc4 6.e4 b5 7.e5 h6 8.Lh4
g5 9.Rxg5 hxg5 10.Lxg5 Rbd7 11.exf6 Lb7 12.g3 c5 13.d5 Db6 14.Lg2
0-0-0 15.0-0 b4 16.Ra4 Da6 17.a3 Lxd5 18.Lxd5 Re5 19.axb4 Txd5
20.De2 cxb4 21.Rc3
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21...Ta5!



21...Ta5 tuli taman pelin mydta varteenotettavaksi vaihtoehdoksi.
22.Txa5 Dxa5 23.Re4 Rd3 24.b3 De5

24...Df51?

25.Td1!

25.Tcl? Rxcl 26.Dxc4+ Dc7 27.Dxcl Dxcl+ 28.Lxcl a5 29.g4 Kd7 30.Kg2 Ld6
31.f4 Tc8 32.Le3 a4 33.Rxd6 Kxd6 34.bxad4 0-1, Lutz-Piket, Kéln TV-ottelu
1994 - "Korston" siirto kaynnistdaa vahvan hyokkdayksen mustan avoin kunin-
gasasemaa kohti.

25...Rc5

25...Db2 26.De3 Dxb3 27.Tal valkean hyokkayksin ehdotti Korchnoi vuonna
1994, arvio mista olen hanelle mita suurimmassa maarin kiitollinen.

26.Dxc4 Dxe4 27.Db5 Kc7 28.Le3 Thb5
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28...Dc6 29.Lf4+ voittaa materiaalia - ansa jonka olen paassyt pelaamaan val-
keilla useammin kuin kerran.

29.De8! Td5 30.Tal Td8 31.Dxf7+ Kc6 32.Dxa7 Dc2 33.h4 Dxb3
33...Td1+ 34.Txd1l Dxd1+ 35.Kh2 Dd8 epdselvin asemin.

34.Kh2 Ld6

34...Dd5 35.Tcl Kb5 36.Tal Kc6 tasapelein.

35.Tcl1 Dd5 36.Dad4+ Kc7 37.Dxb4 Kc6 38.Dad4+ Kc7 39.Db5 ThS8
40.Txc5+ Lxc5 41.Dxc5+

1-0

Ennen kuin padasemme suomalaispeleihin, lienee syyta mainita eras siirto,
josta ei l6ydy juurikaan peleja, mutta joka arvioidaan joskus naiden muuta-
man pelin perusteella hyvinkin radikaalisti. Yleisesti ottaen mistaan avauk-
sesta ei pitdisi esittda arviota ennen kuin suurmestaripelit ovat sen vakiin-
nuttaneet.

Zarkov - Shabalov,A [D44]
Fifth Harvard Cup, 1994

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Rf3 Rf6 4.Rc3 e6 5.Lg5 dxc4 6.e4 b5 7.e5 h6 8.Lh4 g5
9.Rxg5 hxg5 10.Lxg5 Rbd7 11.g3 Db6 12.exf6 c5 13.d5 Lb7 14.Lg2 O-
0-0 15.0-0 b4 16.Ra4 Da6

16...Dd6 17.dxe6 Dxeb6 saattaa johtaa samaan asemaan.
17.dxe6 Lxg2



17...Dxe6 18.Tel Da6!? on mielenkiintoinen suomalaisuutuus:

a)18...Re5 on esiintynyt muutamassa pelissa, joista kuuluisin eli Shirov-Pi-
ket syntyi nimenomaan siirron 16...Qd6 kautta: 19.Dxd8+ on Shiroville tyy-
pillinen siirto, ja kaytdnén pelissa se tehosi hyvin:

[19.Lxb7+ Kxb7 20.Dxd8 (20.DeZ2 suosittaa Shirov kirjassaan, mutta né-
kéjdén maestrokin voi erehtyd: 20...Dh3! 21.De4+ (21.Dxe5 Dxh2+ 22.Kf1
Dh3+ 23.Ke2 Dh5+ 24.Kfl antaa vield tasapelin) 21...Ka6 22.Dg2 Dxg2+
23.Kxg2 Rd3 24.Te4 Kb5 25.b3 c3! 26.Le3 Lh6 27.f4 The8 28.Kf3 Txe4
29.Kxe4 c4 30.g4 Te8+ 31.Kf3 Txe3+! 32.Kxe3 Lxf4+ 0-1, Paasikangas-
Tella, SM 1997; 20...Rf3+ 21.Kg2 Dc6 ja musta tietokone uhkaa monen-
laisia asioita, mutta valkea jatkaa kylméverisesti (nimenomaan siksi etta
on mydskin tietokone): 22.Te8 Txh2+ 23.Kfl Thl+ 24.Ke2 Rd4+ 25.Kd2
Txal 26.Da8+ Ka6 27.Dxc6+ Rxc6 28.Txf8 c3+ 29.Rxc3 bxc3+ 30.Kxc3
Re5 31.f4 Tgl 32.fxe5 Txg3+ 33.Kc4 Txg5 34.Kd5 1-0, Chess Guru-Kal-
listo, Tietokoneiden MM-turnaus 1997;

19...Kxd8 20.Lxb7 Kc7 21.Lg2 Dd7 22.Lf4 Dxa4 23.L.xe5+ Kb6 24.Tadl
Th5 25.Td8 Txe5 26.Txe5 c3 27.bxc3 bxc3 28.Tb8+ Ka5 29.Txf8 Ddi+
30.Lf1 Dd6 31.Tfe8 c2 32.Tel Dd1 33.T8e7 Kb6 34.h4 c1D 35.Txd1 Dxd1
36.Txf7 c4 37.Te7 c3 38.f7 Df3 39.Tb7+ Kc5 40.Tc7+ Kd6 41.Lg2 Dd1+
42.Kh2 Kxc7 43.f8D c2 44.Df4+ Kb6 45.Lf3 1-0, Shirov-Piket, Aruba
1995.]

b)18...Df5?! 19.Lxb7+ Kxb7 20.Lf4 Dxf6 21.Te8! hydkkayksin on kuuluisa
jatko "vanhasta" pelistd Agzamov-Timoshenko, Pavlodar 1982 (ja l6ytyy teo-
riakirjoista mydskin siirron 16...Qd6 kautta)

19.Lxb7+ Dxb7 20.Dc2 Ld6 21.De4 Tde8 22.Dxe8+ Txe8 23.Txe8+ Kc7 24.Td1
Dc6 25.b3 Re5 mustan eduin, Pietila-Raisa, SM-liiga 1995

18.e7!

18.e7 on tyypillinen valisiirto monissa eri Botvinnik-varianteissa. Siirto (sen li-
saksi etta uhkaa suoraan tornia) sitoo mustan k-sivustan paikalleen ja sailyttaa
vahvan sotilaan siirron paassa korotuksesta.

18...Lxf1 19.Rxc5 Dc6 20.exd8D+ Kxd8 21.Dxd7+ Dxd7 22.Rxd7 Kxd7
23.Txf1

23.Kxfl ei ole vaarallinen: 23...Txh2 24.Tcl Thl+ 25.Ke2 Txcl 26.Lxcl Keb6
27.Le3 a5 28.Ld4 Kd5 29.Ke3 a4 30.Lb6 Ke5 31.Ld4+ Kd5 32.Lb6 0.5-0.5,
Bortolin-Janev, Kirjepeli 1976. Pelissa tietokoneen suunnitelmattomuus kostau-
tuu, vaikka asema nayttaa tyypilliselta Botvinnik-loppupeliltd, jossa molemmat
paasevat etenemaan sotilaillaan.

23...Kc6 24.Tcl1 Kb5
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25.h4 a5 26.Kg2 a4 27.Kf3 Lc5 28.Tel Ld4 29.Te2 b3 30.axb3 cxb3
31.94 Kc4 32.Te4 a3 33.bxa3 b2 34.Tel Ta8 35.Le3 Txa3 36.Tb1l Lxf6
37.h5 Tal 38.Txb2 Lxb2 39.Ke4 Ta5 40.Lf4 f5+ 41.gxf5 Lf6 42.h6 Tal
43.Le3 Thl 44.Lf4 Th4 45.Ke3 Kd5 46.Kf3 Kd4 47.Kg3 Ke4 48.Le3 Kxf5
49.Ld2 Lg5 50.Lxg5 Kxg5 51.h7 Txh7

0-1

Analysoin aikoinaan Da6-muunnelman peleja ahkerasti, mutta kului vuosia
ennen kuin paasin kokeilemaan siirtoa kunnon pelissa. Pitkaan odottamasta-
ni pelista tulikin sitten mielenkiintoinen.

Veingold,A - Tella,] [D44]
Tampere, 1997

1.d4 d5 2.Rf3 Rf6 3.c4 c6 4.Rc3 e6 5.Lg5 dxc4 6.e4 b5 7.e5 h6 8.Lh4 g5
9.Rxg5 hxg5 10.Lxg5 Rbd7 11.g3

11.exf6 mahdollistaa Da6-variantin, samoin kuin pelisiirto.

11...Lb7 12.Lg2 Db6 13.exf6 0-0-0 14.0-0 c5 15.d5 b4 16.Ra4 Daé6
17.a3 Lxd5 18.Lxd5 Re5 19.axb4 Txd5 20.De2 cxb4 21.Rc3 Ta5

21...Dc6 on siis vaihtoehto, mutta katsoin muunnelman ensikokeilussani par-
haaksi sailyttéa materiaalitasapaino.

22.Txa5 Dxa5 23.Re4 Rd3 24.Td1 De5
24...b317?
25.b3
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25...Db2 26.De3

26.De3 vei valkealta todella paljon aikaa, ja siitd innostuneena aloin itse laukoa
siirtoja turhan nopeasti.

26...Dxb3 27.Tal Db2!?

27...Re5! havaittiin mydhemmin oikeaksi siirroksi, mutta pelisiirto sisaltaa
myd&s kauniin idean.

28.Dxa7 Lc5!



28...Lc5 jattdd mustan kuninkaan avoimelle laudalle, mutta uhkaa samalla
mattia.

29.Da6+ Kc7 30.Le3! Ilman tata siirtoa valkea haviaisi, nyt peli on pa-
kottava tasapeli 30...Lxe3
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31.Dxc4+?

31.Dd6+ Kb7 32.Da6+ on ikuinen shakki - pelin aikana kuvittelin valkealla ole-
van kaksi yhta arvokasta tapaa tehda se.

31...Kb8?

31...Rc5 32.Td1 Td8 voittaa.

32.Db5+ Kc7 33.Dc4+ Kb8 34.Db5+ Kc7 35.Dc4+
1=/

Teorian kehitys jatkui nopeasti, heti Veingold-pelin jalkeen. Tai tarkemmin
sanottuna jo pelin aikana, kun seka Joose Norri ettéd Tapani Sammalvuo
huomasivat parannuksen pelaamalleni siirrolle. Pelin aikana luulin heidan
ehdotuksensa johtavan vain pienietuiseen loppupeliin, mutta analyysit osoit-
tivat sen todella arvokkaaksi ideaksi. Mutta taas kului vuosi, piinaavan jan-
nityksen kourissa odotellen sitd milloin joku muu keksii saman uutuuden.
Talvella 1998 onni kuitenkin potkaisi.

Rogozenko,D - Tella,] [D44]
Cappelle la Grande, 1998

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Rf3 Rf6 4.Rc3 e6 5.Lg5 dxc4 6.e4 b5 7.e5 h6 8.Lh4
g5 9.Rxg5 hxg5 10.Lxg5 Rbd7 11.g3 Lb7 12.Lg2 Db6 13.exf6 0-0-0
14.0-0 c5 15.d5 b4 16.Ra4 Da6 17.a3 Lxd5 18.Lxd5 Re5 19.axb4 Txd5
20.De2 cxb4 21.Rc3 Ta5 22.Txa5 Dxa5 23.Re4 Rd3 24.b3 De5 25.Td1
Db2 26.De3

26.Df1 Re5 (26...Dxb3? 27.Rd2 Dc2 28.Rxc4 oli valkean idea) 27.bxc4 Dc2
28.Rd2 Lc5 mustan eduin.

26...Dxb3 27.Tal
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27...Re5!



27...Re5 siirron tekeminen oli nautinto.
28.Rd2

28.Dxa7 Rf3+ 29.Kf1l Dd3+ 30.Kg2 Txh2#
28...Dxe3 29.Lxe3 b3!

29...c3 30.Rb3 johtaa opettavaiseen asemaan: kuinka musta saa sotilaansa
liikkeelle? Pelissa kieltdydyn pohtimasta moisia epdoleellisuuksia.

30.Txa7
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30...Lb4!

30...b2 nayttdd myos voittavan, mutta ainahan uhraussiirto pitaa tehda. Tassa
(vasta tassd) valkea mietti tunnin, ja pelin jalkeen han totesi ettd mitaan ei ole
tehtdvissa.

31.Ta8+ Kb7 32.Ta7+ Kc6 33.Ta6+ Kd5 34.Kg2 Lxd2 35.Lxd2 Txh2+!
"Pienten sommitelmien" teoria saa jatkuvasti uusia kaytannon esimerkkeja.
36.Kxh2 Rf3+ 37.Kh3 Rxd2 38.g4 b2 39.Tb6 Rb3

0-1

Tassa pelissa valmistautuminen voitti, huolimatta siitéd ettd aamulla ennen
pelia valmistelin kaikkia muita avauksia paitsi Botvinnik-slaavilaista. Pelin al-
kaessa totesin kuitenkin Atlantin tuulissa saamani flunssan ehtineen jo niin
pitkalla, etta jos haluan voittaa, peli ei saa kestaa kovin kauan. Niinpa paa-
dyin pelaamaan vanhaa tuttua slaavilaista. Se, etta peli paatyi Informatorin
6. parhaaksi uutuudeksi, vaikuttaa tassa valossa lahinna suurelta sattumal-
ta.

Tama peli sai aikaan liiketta monilla tahoilla, lahinna Botvinnikia valkeilla pe-
laavien pelaajien joukossa. Elokuussa 1999 sain tilaisuuden testata yhta pa-
rannusyritystéa Tukholman kv-turnauksen viimeisella kierroksella (nykyisin
Botvinnikia pelataan pelkdstaan turnausten viimeisilla kierroksilla — vrt. Suo-
men Shakki 10/1999, s. 293). Pelista voisi todeta sen verran, etta edes
"tadydellinen” avaustietamys ei takaa voittoa, jos ajatuksia sumentaa kahden
viikon intensiivinen shakkiputki.

Ahlander,B - Tella,]J [D44]
Tukholma, 1999

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Rc3 Rf6 4.Rf3 e6 5.Lg5 dxc4 6.e4 b5 7.e5 h6 8.Lh4
g5 9.Rxg5 hxg5 10.Lxg5 Rbd7 11.exf6 Lb7 12.g3 c5 13.d5 Db6 14.Lg2
0-0-0 15.0-0 b4 16.Ra4 Da6 17.a3 Lxd5 18.Lxd5 Re5 19.axb4 Txd5
20.De2 cxb4 21.Rc3 Ta5 22.Txa5 Dxa5 23.Re4 Rd3 24.b3 De5 25.Td1
Db2 26.Rd2!



26.Df3 on siirto, joka pelattiin kerran, mutta jota ei tulla nakemaan uudestaan:
26...Re5 27.Dg2 Dxb3 (27...De2 voittaa) 28.Rc3 bxc3 (28...Ld6 29.Txd6 Dxc3
30.Da8+ Kc7 31.Dxh8 Kxd6 32.Dd8+ Kc6 33.Da8+ Kb5 34.Db7+ Ka4
35.Dxa7+ Kb3 on myds mustalle hyvd) 29.Da8+ Kc7 30.Dxa7+ Kc8 (30...Kc6
31.Da6+ Db6 32.Dc8+ Dc7 33.De8+ on liian vaarallista) 31.Da8+ Kc7
32.Da7+ Kc8 33.Da8+ 0.5-0.5, Wunnink-Van Linde, Hollanti 1998.

26...Lc5!

26...Dc2 27.Df3 (27.bxc4 Rxf2 voittaa) 27...L.c5 28.Tfl c¢3 29.Dc6+ valkean
eduin.

27.Le3!

27.Tf1 Td8 28.Df3 cxb3 29.Dc6+ Kb8 30.Re4 Dc2 mustan eduin.
27...Dc2!

27...c3 28.Dxd3 c2 29.Rc4 valkean eduin.

28.Lxc5

28.Tall?;

28.bxc4!?

28...Rxc5 29.Tal Diagram

29...Td8!

29...cxb3 30.Txa7 b2 31.De5 blD+ 32.Rxbl Dxbl+ 33.Kg2 Ded4+ 34.Dxed
Rxe4 35.Ta8+ Kb7 36.Txh8 b3 37.Th5 Kc6 38.Th8 Kb7 tasapelein.

30.Df3 Txd2 31.Dc6+!
31.Da8+ Kc7 32.Txa7+ Kd6 ja musta kuningas karkaa.
31...Kd8 32.Dxc5 Td1+

33.Kg2! De4+ 34.f3!
34.Kh3 Txal 35.Df8+ Kc7 36.Dxf7+ Kb6 37.De7 cxb3 mustan voittavin eduin.

34...Dc2+ 35.Kh3 Dh7+ 36.Kg2 Td2+ 37.Kfl1 Dd3+ 38.Kgl Dd4+
39.Dxd4+ Txd4 40.bxc4 b3! 41.Kf2

41.Tb1 Td3 42.Kf2 a5 43.Ke2 Tc3 44.Tal b2 mustan eduin.
41...b2 42.Tb1 Td2+ 43.Ke3 Txh2 44.Kd4 Tf2?



44...Tg2! mustan selvin eduin - joskus on hiukan vaikea alkaa pelaamaan tun-
tikausia kierroksen alkamisen jalkeen.

45.g4 Kc7 46.95! Txf3

46...a5 47.9g6 fxgb 48.Ke3 ei kelpaa mustalle, ja siitd harmistuneena paatin
pakotta tasapelin ilman enempia jannitysmomentteja.

47.Txb2 Tf4+ 48.Kc3 Tf5 49.Tb5 Txb5 50.cxb5 Kd6 51.Kd4 e5+ 52.Ke3
Kd7 53.Kf3 Kd6 54.Ke3

54.Kg3 Ke6 55.Kg4 e4 56.Kf4 e3 57.Kxe3 Kf5 58.Kd4 Kxg5 59.Kc5 Kxf6
60.Kc6 Keb 61.Kb7 f5 62.Kxa7 f4 63.b6 f3 64.b7 f2 65.b8D f1D tasapelein.

54...Kd7 55.Kf3 Kd6 56.Ke3
12=1/>

Koska Ahlanderin uutuus osoittautui riittdmattémaksi, valkeiden tyoét jatkui-
vat. Seuraava merkittava peli ndki paivanvalonsa syksylla 1999 Jugoslavian
liigassa, ja talla kertaa pelaajina olivat supersuurmestarit Aleksander Bel-
javski ja Suat Atalik. Naista jalkimmainen sai mita luultavimmin idean Bot-
vinnik-slaavilaisen pelaamiseen allekirjoittaneelta, silla han tarkkaili aitiopai-
kalla Cappellessa kun Rogozenko sai oppitunnin. Beljavskin uutuus osoittau-
tui pelissa tehokkaaksi, vaikka siirto sinansa tuntuu erittdin luonnolliselta.
Siirron luonnollisuudesta kertoo myds se, etta siirto keksittiin toisistaan riip-
pumatta monilla eri tahoilla.

Beljavski,A - Atalik,S [D44]

Jugoslavia, 1999

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Rf3 Rf6 4.Rc3 e6 5.Lg5 dxc4 6.e4 b5
Botvinnik-variation has become the milestone of 20th century chess life -
Shipov (taman pelin kommenteissaan Club Kasparovin WWW-sivuilla).

7.e5 h6 8.Lh4 g5 9.Rxg5 hxg5 10.Lxg5 Rbd7 11l.exf6 Lb7 12.g3 c5
13.d5 Db6 14.Lg2 0-0-0 15.0-0 b4 16.Ra4 Da6 17.a3 Lxd5 18.Lxd5 Re5
19.axb4 Txd5 20.De2 cxb4 21.Rc3 Ta5 22.Txa5 Dxa5 23.Re4 Rd3

23...b31? Shipov.
24 . Le3!

Uutuus. Siirron idea on parantaa nappuloiden asemaa (Lg5 jaa usein syrjaan
pelitapahtumista), ja lisaksi siirto uhkaa kokonaan uusilla suunnitelmilla (erityi-
sesti Dg4 on epatavallinen mutta tehokas idea).

24...Th5?

24...Dh5 25.f3! on siis Beljavskin arvioima paras jatko, mutta arvion voi myds
muotoilla toisin: (25.Dxh5 Txh5 26.Tal a5 mustan eduin loppupelissd) 25...a5
26.b3 (26.Tal De5! epdselvin asemin) 26...a4! epaselvin asemin. "Epaselvin



asemin" tarkoittaa tassa sita, etta tarvitaan uusia peleja lopullisen arvion muo-
dostamiseksi.

25.Lxa7
25.b317;

25.Dg4!?
25...Td5

25...Th8! oli mustan paras siirto, mutta tata kommenttia ei pida nayttaa Atali-
kille joka epailematta oli ylpea edellisesta siirrostaan.

26.Le3 Da2 27.Dg4!

Kuningatar hydkkaa mustan heikon kuningassivustan kimppuun, nauraen sa-
malla mustan tornille.

27...Re5 28.Dg8 Td8 29.Lb6 Da8
29...Te8 30.Rd6+ voittaen.
30.Lxd8 Dxe4 31.Dxf8 Rf3+ 32.Kh1l Rh4+ 33.f3 De2
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34.La5+! Kb7 35.Dxb4+ Ka8 36.Df8+ Kb7 37.De7+ Ka6 38.Dd6+
38.Dd6+ Kb7 39.Dd7+ Ka8 40.Dc6+ Ka7 41.Lb6+ Kb8 42.Dc7+ Ka8 43.Da7#
1-0

Variantin tulevaisuus

Kaiken taman jalkeen heraa kysymys, milloin Da6-muunnelmaa pelataan
Botvinnik-slaavilaisessa seuraavan kerran? Kieltamattd joudun toteamaan,
etta Beljavskin parannus osoittautui melkoiseksi takaiskuksi mustilla Botvin-
nikia puolustaville pelaajille. Olen kuitenkin sitda mielta, etta vaitteet Botvin-
nik-slaavilaisen kuolemasta ovat vahvasti liioteltuja. Ensinnadkin jos Beljavs-
kin uutuus osoittautuu voittavaksi, niin musta voi kokeilla jotain sivumuun-
nelmia. Toisaalta edes Beljavskin siirron arvoa ei vield ole lopullisesti osoi-
tettu. Kieltamatta kaikissa shakkijulkaisuissa toistetaan Beljavskin esittama
kommentti (24...Dh5 25. f3 valkean eduin), mutta ei olisi ihme vaikka joku
Botvinnik-fanaatikko ei uskoisi tata vaitettd, ja jatkaisi variantin pelaamista.
Ja lopuksi: kuoleeko mikaan avaus ikina lopullisesti? Verrattuna esimerkiksi
muuan herra Basmanin avausoppeihin, on Botvinnik-slaavilainen kuitenkin
asemallisesti perusteltu ja jopa konservatiivinen avaus. Ja vaikka joku
avaus teoreettisesti kumottaisiinkin, niin aina 16ytyy sellaisia pelaajia, jotka
laudan aaressa eivat tata kumousta pysty osoittamaan.

Lahiaikoina kannattaa jatkaa Botvinnik-koulujen seuraamista. Latvian koulu
hajaantui ympari maailman, ja muunnelman kannattajien harmiksi Shirov



lopetti sen pelaamisen (toivottavasti vain valiaikaisesti). Hollantilaisista Piket
jatkaa aina silloin talléin slaavilaisen pelaamista, mutta hanen analyysikapa-
siteettinsa ei ainakaan tahan asti ole vakuuttanut. Uusista fanaatikoista eri-
tyisesti Pietarin Sergei Ivanov sen sijaan vaikuttaa mielenkiintoiselta — han
tuntuu pelaavan slaavilaista useammin kuin aina (itsekin sain hanta vastaan
hyvan aseman Espanjassa 1997 kopioimalla siirrot suoraan Informatorista
hédnen vanhasta pelistdaan ). Kenties myés FIDE:n maailmanmestari Alek-
sander Halifmanilta voi odottaa peleja, onhan han onnistunut voittamaan
Ivantshukinkin Botvinnik-muunnelmassa.

Lopuksi

Paastyaan tahan asti lukija mita luultavimmin kysyy, miksi pelata Botvinnik-
slaavilaista? Miksi kayttaa aikaa tallaisen avausteorian opetteluun ja miksi
nahda niin paljon vaivaa? Haluaisin omasta kokemuksestani vastata muuta-
malla ajatuksella. Kun Botvinnik-slaavilaisen mielettémia jatkoja tutkii ai-
kansa, niin koko shakkipeli alkaa nayttaa erilaiselta. Tavallisemmat avauk-
set, niiden strategiset ideat ja yleensakin avausten tutkiminen alkaa tuntua
helpolta. Myds taktiikka ja taktisten jatkojen arviointi muuttuu vaivattomak-
si — jopa pelin aikana laudan aaressa. Ja Botvinnik-slaavilainen, kuten mika
tahansa muu terava avaus, on parasta materiaalia nuorelle pelaajalle, silla
avausteorian kautta l6ytyvat useimmat shakin lainalaisuudet. Ja saastin vii-
meksi parhaan perusteen, joka sopii tdman artikkelin lopetukseksi: Botvin-
nik-slaavilainen on hauskaa!



